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Existe alguma coisa que você EN 


quer saber? Então, escreva para a gente: SO) 


Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 
São Paulo - SP - CEP 05425-902 


ii cn cs o EXISTE VIDA 
EM MARTE? 


x Na Daniel Nascimento 
Es cm São Paulo — SP 
SA NO Primeiro, são misturados mais de 80 
+ | N produtos químicos, como cobre, enxofre, 
alumínio e goma arábica. Essa mistura vira 
um pó colorido que é jogado numa máquina 
ZON, / , e transformado em “bolinhas”, chamadas 
de baladas. As baladas são postas no 
sol para secar e misturadas a um 
pouco de pólvora. Depois, elas são 
colocadas dentro de uma meia-lua feita 
de papel ou plástico. Do lado de fora da 
meia-lua, cola-se mais pólvora e o 
estopim, que é um cordão que leva a 
chama até a pólvora. Quando se acende o 
estopim, o fogo corre pelo fio, atinge a 
pólvora e faz a meia-lua estourar. As 
baladas pegam fogo e, dependendo de seu 
tamanho e de sua composição, consegue-se 


CONSULTORIA: 
FABRÍCIO FERRARI 
(professor do Instituto de Física 

da Universidade Federal do 


Rio Grande do Sul), SHARP, 
TATIANA BINA (historiadora). 
ALEXANDRE ROSSI 
(especialista em comportamento 
animal), CLARISSA 
NICIPORCIUKAS (veterinária 
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Alexandre dos Santos, 11 anos 

Paranaguá — PR 

Três raças estão entre as que atingem maior 
peso e altura: o mastiff, o são-bernardo 

e o dogue alemão. O mastiff tem cerca 

de 70 centimetros de altura e pesa em 

| torno de 70 quilos. O são-bernardo mede 

U entre 60 e 70 centimetros de altura | 

e pesa entre 50 e 91 quilos. Be 
Já o dogue alemão mede de 

70 a 86 centimetros e pesa de 
45 a 90 quilos. Essas medidas | 
variam de um cão para 
outro e os machos . 
são maiores do Nr 
que as fêmeas. 


Uma tartaruga gigante, 
de 120 anos, adotou um 
filhote de hipopótamo em 
um parque do Quênia? 
O filhote batizado de 
= | Owencorreu para perto 
VE CER da tartaruga chamada 
DS NS - Mzee assim que a viu. 
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DEFESA? 


Responda é as perguntas e descubra com que bicho você 
mais se parece quando se depara com uma situação dificil. 


O que faria se, 
chegando ao clube 
com a turma, 
percebesse que 
pegou por engano 
uma roupa de 
banho que já 
está pequena 
demais para você? 
E“ Contaria para 
a turma rindo, 
para não dar chance 
a ninguém de fazer 
- piada com você. 
Ho Ficaria o tempo todo 
- dentro da água pra 


. Fá 


ninguém perceber. 
Ho tria para a lanchonete 
para evitar piadas. 


Se tem de levar 
um boletim com 
notas baixas 
para seus pais 
assinarem, você: 


HO Deixa-o em cima 


da mesa entre 
outras coisas 
da escola. 


E“ Já chega em casa 


contando que não 
está aprendendo | 
nada nessa escola 
e por isso tem 
notas baixas. 


H+ Pede para 


dormir na casa 
de um amigo 


“bem nesse dia. 


Um amigo o convida 
para uma festa 
de aniversário em 
um restaurante 
japonês. Você não 
sabe comer com 
“palitinhos, então: 
Ho Escolhe um lugar 
discreto em um 
canto da mesa 
e faz de conta 
que está comendo. 
Hi = Já chega pedindo 
garfo e faca porque 
não consegue comer 
com os palitos. 
BH Não vai à festa 
para não passar 
nenhum vexame. 


Diz que não asa culpa 
e que eles pegam 
muito no seu pé. 

BE º Avisa que precisa 

ir ao banheiro. 

Coloca tudo embaixo 

da cama correndo. 


erro 
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sua equi 


Ho Fica Eos nei e 
espera que entendam 
que você fez o melhor 
que podia. 

E = Briga com o juiz 
e diz que ele 
prejudicou o seu time. 

H+º Sai da quadra e vai 
para casa rapidinho. 


' Diz que acha festa à 


| Tenta colar antes 
que ela perceba. 

E º Sai de perto e faz 
de conta que não 
sabe de nada. 

BE Reclama e diz que 

se machucou para 

não levar bronca. 


Ho Abaixa o som da TV 


fossa diz que é 


': Responde em voz alta | 


» Se abaixa até sumir 


hora do seu desenho. 


e fica na sala, 
torcendo para ela 
esquecer o assunto. 
Vai ver o desenho 
no vizinho. 


Muda de lugar para 
não perceberem 

que foi você. 

dizendo que a pessoa 
não tem educação. 


na cadeira. 


| problema 
| ficar mais 


“ VEJA O RESULTADO 
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“Yu-Gi-Oh! deve começar na. E 
Nickelodeon a partir do. segundo — 


“Asaga di prt no 
“Japão desde 1979 e inclui 
várias séries e filmes. 

A história se passa 

no futuro, quando há 
humanos vivendo na 
órbita da Terra e começa uma 
guerra pelo poder. A série Gundam 
“Wing já foi exibida no Brasil 
e agora o destaque no Japão 

é Gundam Seed, que poderá = 
estrear por aqui ainda em 2005. dm 


DO O MUNDO, é 


-- AMIGO FOFO 

A heroina de Mirmo 
Zibang é Kaede, uma 
menina comum que 
ganha uma caneca e 
descobre que dentro dela 
vive um ser mágico chamado 
Mirmo. A pequena criatura 
tem amigos e até uma 
namorada que é a mascote de 
Setsu, um menino por quem 
Kaede é apaixonada. O desenho 
deve estrear na Cartoon em 
março, com muito humor e magia. 


NARUTO 

Ele é um garoto que pretende 

tornar-se um guerreiro ninja. Na 

aldeia onde vive, muitas pessoas 
duvidam de sua capacidade, pois ele 

EN é um pouco atrapalhado e já 
repetiu algumas vezes na escola, 

mas sua força de vontade e 


coragem fazem dele um herói. 
A história foi lançada num 
mangá em 1999 e o animê 

é um dos preferidos do 
público no Japão. 


dl di Ms e 
BRUXINHAS NA TV 
As Witch, heroinas dos quadrinhos, vão 
virar desenho e devem estrear em julho no 
canal Jetix, com aventuras cheias de ação. 
Na história, Will, Irma, Taranee, Cornélia e 
Hay Lin unem seus poderes para impedir 
que a muralha que separa o reino de 
Meridian do planeta Terra se enfraqueça e 
coloque a vida dos terráqueos em perigo. 


IMAGENS: 
DIVULGAÇÃO 


FULL METAL 
ALCHEMIST 


O animê conta as 
aventuras dos irmãos 
Edward e Alphonse Eriric, que 
estudam alquimia, a ciência da 
transformação. Os garotos 
perderam a mãe e querem trazê-la 
de volta e para isso fazem uma 
transmutação humana. Mas 
a experiência não dá certo 
e os heróis vão ter de fazer 
de tudo para corrigir seu erro. 


BATALHAS INCRÍVEIS 
Em Pokémon, 

os monstros têm diferentes 
caracteristicas e participam de 
competições de medir forças. 
E em Digimon, também. 

Já em BeyBlade, quem vai para a 
arena são piões especiais, cada 
um com seus poderes mágicos. 
E as cartas de Yu-Gi-Oh! 
mostram criaturas fantásticas que 
se enfrentam em batalhas cheias 
de desafios. As disputas são 
emocionantes. Além disso, é muito 
legal trazer esses desafios para o 
mundo real e encarar batalhas de 
verdade ou no videogame com os 
jogos de cartas de Yu-Gi-Oh!, os 
piões de BeyBlade e os 
monstrinhos de Pokémon. 
Brincando, a gente 
tem a sensação de 
entrar nos desenhos 
e participar das 
aventuras com os 
personagens. 


O TEMPO NÃO PARA! 
Ao contrário de outros heróis, 
vários personagens de animês 
ficam mais velhos e suas 

” aventuras mudam muito. Goku, 
“de DragonBall, é um exemplo. Ele 
cresceu, se casou, teve um filho 
e os desenhos e gibis mostram 
essas fases. Já em Digimon, os 
personagens crescem, trocam 
) de turma e são substituídos por 
“outros que vão para o Digimundo. 


Que olhos! 

É fácil reconhecer 
um desenho 
japonês. Os 
personagens têm 
olhos grandes e 
expressivos e 
cabelos coloridos 
e espetados. 

O visual é 
inspirado nos 
mangás criados 
por Osamu | 
Tezuka na 
década de 1940, 
que inventou | 
personagens 

de olhos grandes. 
Os japoneses 
valorizam os 
olhos porque 
expressam os 
sentimentos. 
Pelo olhar, 

os personagens 
mostram 

se estão alegres, 
tristes ou bravos. 


| Entenda Rana 
que os fãs usam. 


Chan : é um sufixo que 
significa pequena ou 

querida e é usado depois 
de um nome, como em : | 
Aichan ou Yurichan. | 
Cosplayer » pessoa que 


“se fantasia « com as roupas 
de pin 


de resina = representam 
personagens. Ê | 


EP 4) 
Eotio e 
Gekig gá 


Li 


Live ac 


nº * é o mesmo que 
“ação ao vivo” e serve para 
nomear produções com 
atores reais. 
Mangá - história em 
quadrinhos. 
' Mecha » vem da Da 
mechanical e é usada 
para qualquer tipo de 
equipamento mecânico, 
desde uma arma até um 
robô gigante. Por aqui, 
virou sinônimo de robô. | 
Otaku fã de animê ou 
mangá no Brasil. 
- sigla de Original 
Animation Videoe, como | 
o nome já diz, éo desenho 
feito apenas para 
lançamento em vídeo 
e DVD (não para a TV nem 
para o cinema). 

Seiyuu significa dublador. 
A profissão é respeitada no 
Japão e alguns dubladores 
de animês são estrelas | 
etêmaté peruneo. 


promoção 


“Cole na turma 


doMr Pri 


Você vai virar um personagem 
de história em quadrinhos, publicada 
na Revista Recreio. Além de ganhar 1 ano 
de escola paga, | compilado nico com 


artas enviadas até 4/4/2005. Prêmios em Títulos de Capitalização. Processo SUSEP nº10.000481/01-7] 


Para participar, peça para sua mãe enviar uma carta até 4/4/2005. para: 
CEP 05931-960 — São Paúlo — SP informando a data de vali 

de qualquer produto Pritt.” Ela tem que juntar uma fo 
“Quais as características que fazem de você m per 

IO cartas serão premiadas. Sua mãe capricha n 
Veja o regulamento e partici : 


Se a sua história colar, 
você vira personagem de 
história em quadrinhos. 


REGULAMENTO 
Campanha “Cole na turma do Mr. Pritt” 


ha válida em todo Território Nacional, de 5/1/2005 a 11/4/2005, com cartas enviadas até 4/4/2005. 2. Para participar, os 
ores deverão adquirir qualquer produto PRITT (Pritt Stick 10 g, Pritt Stick 20 q, Power Pritt 9 g, Pritt Stick 40 g, Roller Corretivo 
er Corretivo Compact, PrittTenaz 40 g, PrittTenaz 90 g, Pritt Tenaz Profissional 500 g, Pritt Tenaz Profissional 1 kg, Pritt Caneta 
va, Pritt Multi Tak, Pritt Corte-Fácil ou Pritt Rolli Pop) e escolher uma das maneiras a seguir: 2.1 Via correio: enviar uma carta 
U preencher o cupom disponível nos displays das lojas ou nas Revistas Recreio Edições n.º 253, 255, 257 e 260, incluindo seus dados 
ais, dados de seu filhota) e os dados do produto (validade e código de barras) para Promoção “ Cole na Turma do Mr. Pritt'- CEP 
ociónal 05931-960 — São Paulo/SP Colar na carta ou no cupom uma foto de filhota) com idade entre 2 e 15 anos; responder à 
pergunta: “Quais as características que fazem do seu filho um personagem de história em quadrinhos?”; 2.2. Via Internet: acessar o 
hot site da campanha wwmw.pritt.com.br, onde encontrarão o cadastro de inscrição e o campo para fazer o upload da foto. Aqueles 
— participantes que efetuarem sua inscrição pela Internet receberão um e-mail de confirmação. Somente estará inscrito na campanha 
O participante que tenha enviado corretamente todos os dados solicitados, seja pelo correio (através de carta ou pelo preenchimento 
completo do cupom) ou pelo cadastro via Internet. 3. Cada inscrição considerada válida terá direito a 1 (um) Título de Capitalização 
da Valor Capitalização S.A., CNPJ n.º 02.359.130/0001-40, emitido conforme precesso SUSEP n.º10.000481/01-71 para concorrer aos 
sorteios da Loteria Federal nos dias 9/2/2005, 2/3/2005, 23/3/2005 e 13/4/2005, conforme a data de recebimento do Título de 
Capitalização. 4. O número do Título de Capitalização, com o qual irá concorrer, poderá ser localizado no site após o prazo de 10 dias, 
contados da data de recebimento das inscrições. 5. Premiação: 5.1. Serão distribuídas aleatóriamente 10 (dez) séries de 100.000 
Títulos de Capitalização, cada série correspondendo a 1 prêmio. 5.2. Uma bolsa de estudos no valor mensal de R$ 500,00, para 
pagamento de um ano de escola; 1 (um) computador Celeron Lince STC 200 - Semp Toshiba com 1 (uma) impressora HP Deskjet 3845; 
1 (um) ano de assinatura da Revista Recreio; e o direito de se tornar personagem de uma história em quadrinhos a ser publicada na 
Revista Recreio em até 60 (sessenta) dias após ter sido sorteado. 5.3. Os prêmios serão entregues sem ônus, nos domicílios dos 
contemplados, pela Valor Capitalização S.A., no prazo máximo de 60 (sessenta) dias, a contar da data de cada sorteio, sendo pessoais 
e intransferiveis. Em caso de contemplação de menores, estes se farão representar por seus pais ou responsáveis, mediante comprovação 
documental, 6. OsTitulos de Capitalização serão cedidos integralmente aos consumidores participantes, que poderão resgatá-los pelo 
seu valor de face de R$ 0,53 apresentando os seus respectivos números na sede da Henkel Ltda., situada na Av. Professor Vernon 
Krieble, 97 — Itapevi/SP no periodo de 4/6/2006 a 4/7/2006, data de prescrição de seu direito de resgate. Z O simples envio da inscrição 
pressupõe, por parte do participante, aceitação total e irrestrita do Regulamento Completo que está disponível no site. 
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Depois de ir à praia, 
andar de bicicleta, brincar, 
jogar vôlei e detonar vilões 
no videogame, você fica 
com aquela sensação 
de moleza e não agiienta 
dar nem mais um passo. 
Parece até que sua energia 
foi embora. E foi mesmo! 

O cansaço é um sinal 
de que está faltando 
energia em nosso corpo. 

O tempo todo 
acontecem em nossas 
células reações químicas 
que garantem a produção 
de energia para que a 
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movimentos, falar, pensar 
e até respirar. Num dia 
muito agitado, gastamos 
todo esse combustível e 


conseguimos correr tão 
depressa ou saltar tão 
alto. É hora de parar. 
Depois de um tempo de 
repouso, o próprio corpo 


Não é só o esforço físico que 


cansa. Você já reparou que, depoi 


de ficar um tempão sentado. 
fazendo uma prova, também 


fica exausto? O mesmo acontece. 


quando temos de preparar 

muitos trabalhos para a escola 

no final do ano. ! 
É que para pensar também 

gastamos energia. Quando 

a mente fica cansada, não 


conseguimos pensar direito, as 


idéias se embaralham e precisamo 


descansar. É só parar por um 
tempo para o organismo 


se recuperar e depois voltar a fa; 
a prova ou o trabalho de escola. . 


recomeçar a brincadeira. 


Se a gente exagera 
na dose de exercícios, 
pode até ficar com o corpo 
dolorido e a dor é um 
sinal para avisar que há 
um problema e evitar 
que a gente continue 
se esforçando demais 
e acabe se machucando. 

Ao contrário do que 
parece, é até bom ficar 
cansado. Assim a gente 
descobre a hora certa de 
parar e se largar no sofá 
para se recuperar. É só 
ficar um pouco quieto e 
logo estamos prontos para 


EDUARDO 
COLOMBARI 
fisiologista 
da Faculdade 
de Medicina 
do ABC e da 
UNIFESP). 


CONSULTORIA: 


io 


os cantos para 


Procure itens em todos 
não perder nada. | 


rados para que você 


Juns objetos podem 


Espante 


Ls) 
eo 
y 
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conhece Jon, Garfield e 
Odie e vai adorar brincar 
com eles no videogame. 
No jogo Garfield, você 
comanda o gato e tem 
de arrumar a casa antes 
que seu dono volte. 

A sua única arma 
é um aspirador de pó, 
que suga itens e serve 
para colocá-los de volta 
no lugar. Fique de olhos 
bem abertos, investigue 
os cantinhos, arraste 
os móveis para alcançar 
os locais mais altos e abra 
tudo que for possível para 
encontrar os itens. 
O lugar de cada coisa 
é indicado por formas 


Acione o aspirador para 
arrumar os quadros que 
estiverem fora do lugar. 


* Use esta caixa para 


Toda vez que acabar de 
“1 guardar os itens que . 


organizar um lugar, você ganha | 
uma chave ou um prêmio. 


DIVULGAÇÃO 


Está chegando a nova coleção 


wecomunicação 


Fo Ago pes pa e A SE a É e nina rest 


E. 


International Inc. Todos os 
lacionad 


ipos e personagens re 
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Mexerarm na sua tesourinha do Bob 
Esponja, rnexerarm corm você. 


woww.tramontina.com.br 
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Cole uma folha colorida na capa do caderno. 

Trace uma janela na capa e depois recorte. Cole 
um pedaço de contact por trás da janela. 
Arrume as miçangas e cubra com outra 
camada de contact. Cole tiras de papel 
colorido sobre as linhas do contact. 


Você vai precisar de: 
papel colorido 

» miçangas 

fita adesiva colorida 


adesivos 
contact transparente 


| Escreva as letras 

de seu nome do jeito 
que quiser e recorte-as 
deixando espaço 
entre elas. 
Marque vários X 
pequenos 
nas bordas . 
para dar a 
impressão 
de costura. 


Encape o caderno. Escreva 
o nome da matéria em letras 
de fôrma num papel colorido. 
Recorte as letras e enfeite-as. 
Desenhe e recorte também So 
figuras ou símbolos que nfs 
combinem com o tema 
e encape com contact. 


Recorte uma folha de 
papel colorido um pouco 
maior que o bloco. Cole 
varias tiras de fita adesiva 
sobre o papel. Cole-o na 
capa do caderno, dobrando 
as pontas para baixo, e 
depois encape com contact. 
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ALVAD 


"Descubra por que alguns animais que têm fama de 


PEIXAO EM PERIGO 

Depois que virou astro de cinema, o tubarão 

ganhou fama de vilão. Embora algumas espécies 

sejam perigosas, ele é um animal muito importante 

para o equilibrio da natureza. Existem mais de 400 

espécies de tubarão e cada uma tem seu prato 

favorito. Alguns se alimentam de plâncton e outros. 
como o tubarão branco, comem peixes, polvos | 
tartarugas e animais maiores, mas não incluem 
humanos no cardápio. Atualmente a destruição do 
ambiente e a falta de peixes faz com que alguns 
tubarões famintos procurem alimento mais perto da 
costa e ai eles podem até atacar pessoas. Para 
espanto de muita gente, hoje os tubarões correm 
perigo e já há projetos de preservação de espécies 
ameaçadas de extinção devido a pesca sem controle. 


FOTOS CORBIS 


ELE TEM VENENO 


MEDO DA GENTE VIRA REMÉDIO 
Nas histórias, ele apavora Todo mundo tem medo de 


Chapeuzinho Vermelho e cobra. E é bom ter mesmo, pois 
acaba com a casa dos muitas são venenosas. Mas elas 
Três Porquinhos. Mas o estão entre os poucos bichos 

lobo, ao contrário do que que caçam ratos, controlando 

dizem, não tem nada de a multiplicação desses animais. 
mau. Ele ganhou essa E os pesquisadores descobriram 
fama porque é um que o veneno de cobra pode até 
caçador esperto, que ser útil para o homem. A naja, | 
costuma atacar em por exemplo, produz um líquido ““ 
grupo e muitas vezes paralisante que serve para fazer 

se aproxima de fazendas medicamentos e há estudos 
em busca de galinhas, para conhecer melhor o 
ovelhas e outros bichos poder dos venenos de 


outras cobras. 


e é muito ligado a sua família. 
Quando os filhotes nascem, os pais 
ficam de guarda e passam o dia 
brincando com eles e ensinando- 
lhes os segredos da floresta. 


O, EU? 


| x 


XO, PRECONCEITO! 
Coitado do urubu! Quando 
ele aparece todo mundo acha 
que é um sinal de azar. Mas 
não énada disso. Ele fica 
animado quando vê ou fareja 
sinais de um animal morto, 
porque se alimenta de carne 
em decomposição. Embora 
pareça nojento, esse hábito 
alimentar é importante porque 
mantam o ambiente limpo 
e evita que muitas doenças 
se espalhem. O urubu tem 
defesas especiais e consegue 
se alimentar de restos de 
bichos mortos sem ficar 
doente. Além disso, ele é 
bem pacífico e não costuma 
atacar nenhum animal. 


CONSULTORIA: 
ALEXANDRE BONALDO 
(especialista em aranhas 
do Museu Paraense 
Emílio Goetdi). 


AMIGOS 
DA NATUREZA 


Nos filmes eles aparecem em 
lugares assombrados e muitas 
vezes são vampiros malignos. 
Mas os morcegos estão longe 
de ser bichos do mal. A maior 
parte das quase mil espécies 
de morcego se alimenta de 
frutos e deixa sementes pelo 
chão semeando novas árvores. 
Alguns comem insetos e outros 
sugam o néctar das flores 

e levam os grãos de pólem 

de uma para outra ajudando 

na reprodução das plantas. 

Há apenas três espécies que 

se alimentam de sangue e os 
cientistas estão estudando uma 
substância que existe na saliva 
desses bichos e que pode ser 
usada para fazer remédios. 


MÃE CUIDADOSA 


A aranha caranguejeira tem um visual tão assustador apavora 
mesmo sem ter veneno. Mas aparência não é tudo. Ela come 
insetos, evitando que aumente muito a população desses animais 
e produz uma substância útil na fabricação de antibióticos. 

Além disso, é cuidadosa com seus ovos. Tece um saquinho para 
rosa dr op 
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Semana que vem, não perca os 
| Porta-Retratos da RECREIO. 
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Todo mundo vai 
a escola para aprender, 
por isso você não precisa 
ter vergonha de fazer 
perguntas sobre aquilo 
que não sabe ou 
não entendeu direito. 
Preste atenção às aulas 
e aproveite a presença do 
professor para perguntar 
tudo. Não vale sair da 
aula cheio de duvidas, 
porque a matéria vai se 
acumulando e fica cada 
vez mais complicado 
de entender depois. 


O) 


O 


» Reserve uma hora 
para seus estudos. 
Escolha um período 
em que não se sinta 
cansado e procure um 
lugar claro, arejado e 
tranqúilo, longe da TV, 


do som e do telefone. 
» Sente-se numa 

cadeira confortável, 

mas não fique tão 

relaxado a ponto 

de cair no sono. 
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Quando chegar 
em casa, não fique 
adiando a hora de 
estudar e de fazer lição. 
Melhor não dizer 
“mais tarde eu começo” 
ou “amanhã eu faço”. 
Assim você vai acabar 
acumulando tarefas 
e aumentando 
sua preocupação. 

Faça a lição e estude 
um pouco por dia, assim 
você consegue entender 
a matéria e tirar as 
dúvidas com calma. 


» Mantenha os livros e 
cadernos organizados, 
assim você não perde 
o seu tempo de 
estudar procurando 
coisas. É só sentar 
e começar. 

» Se perceber que 
está se distraindo, 
comece a pesquisar 
outra matéria 
para recuperar 
a sua atenção. 


E, quando chegar 
a época de provas, você 
não vai ficar desesperado 
olhando os cadernos 
sem se lembrar 

de nada. Confira idéias 
que podem ajudá-lo 

a estudar melhor. 


» Quando quiser saber 
mais sobre algum 
assunto que aprendeu 
na escola, fale com 
seus pais, pesquise 
em livros, revistas e 
na internet. Aproveite 
para trocar e-mails 
com seus colegas 
pedindo dicas e 
anote as dúvidas 
para perguntar ao 
professor depois. 


PORTUGUÊS 

» Leia. Procure livros, 
gibis e revistas legais 
e dedique um tempo 
do seu dia para ler. 
Assim você vai se divertir 
enquanto aprende novas 
palavras e descobre jeitos 
diferentes de formar 
frases e expressar idéias. 


Se vai fazer uma 
redação ou um relatório, 
é importante parar 

e pensar antes de 
começar a colocar as 
idéias no papel. Organize 
seus pensamentos 

e planeje o que quer 
escrever ou que história 
vai contar. Depois leia 

a redação dos seus 
colegas e peça que 
eles leiam a sua. 

É legal trocar idéias. 
Tenha um dicionário por 
perto e consulte-o para 
descobrir o significado 
das palavras. 


MATEMÁTICA 


+ O melhor jeito de estudar 
matemática é praticando. 
Ninguém sabe a resposta 
de um problema antes 
de tentar resolvé-lo. 

+» Alguns exercícios lembram 
jogos de estratégia. Você 
precisa usar a criatividade 
para encontrar a solução. 


Não deixe que pensamentos 


de você. Só peca a ajuda 


depois de tentar varias vezes. 


E quando errar procure 


GEOGRAFIA 

» Fique atento às notícias 
dos jornais, revistas e TV. 
Informações sobre um 
tsunami, um terremoto 
ou a escalada de uma 
grande montanha estão 
ligadas ao relevo e ao 
clima de cada região 
e ajudam a compreender 
a formação do planeta. 


» Converse com pessoas 
que viajam ou vieram 
de cidades diferentes. 
Faça pesquisas para 
saber mais sobre 
outros povos, culturas 
e regiões do Brasil 
e de outros países. 


HISTÓRIA 


Cc 


entender o que estava errado. 


CIÊNCIAS 

» Todo cientista é um 
bom observador. 
Por isso, fique ligado 
nos fenômenos que 
acontecem ao seu redor. 
Repare nos barulhos 
do seu corpo, 
no crescimento das 
plantas do jardim 
ou no movimento dos 
peixes no aquário. 
Procure explicações 
para o que acontece 
à sua volta, faça 
as experiências 
mostradas na escola 
e, se quiser, faça 
novamente em casa. 


4 + Não adianta querer decorar o livro inteiro. É importante 


tentar entender os fatos e os personagens de cada época. 


» Se o assunto for, por exemplo, a Independência do Brasil, 
leia sua apostila, anote os comentários do professor e faça 
pesquisas para saber como viviam as pessoas, o que elas 
pensavam e até como se vestiam na época. Assim você 
vai conseguir compreender melhor o que mudou na vida 
dos brasileiros com a separação de Portugal. 

» Alguns filmes de época têm aventuras legais e mostram 
o passado. Peça dicas ao seu professor sobre filmes 
que combinem com os assuntos que estão estudando. 


am RR E RR ds 


EnEp-PIXAR 


* BAÃONSTROS S.A. 


QUE DIA! TÔ 
QUEBRADO! 


PEQUENINO! WI Gm Ss HUM. 
VOCÊ TÁ PNIIR o MELHOR EU 
20) LEVAR VOCÊ 
PRA CASA. 


HOJE, EU q 

ARRASEI! CONSEGUI gá 
PREENCHER TODOS = SOCORRO! Tô 

à OS FORMULÁRIOS > Da SENDO ATACADO! 
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1 GOSTOU DE 
VOCÊ! . 
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QUE BATOM BONITO! 

COMBINA COM SEUS / 
oLHoS! 1 


DE 
| ESSE DEMOLIDOR | , 
SOZINHO x 
EM CASA; 
Im SULLEY! 


Não acrepito  N W/ACHO QUE ELE FICOU 

QUE VOCÊ TROUXE | * CONTENTE EM VER 
ESSA COISA ATÉ A 
AQUI, SULLEY! 


VOCÊS ACHARAM 
O PITUCO! ELE 
SE PERDEU ONTEM 
DEPOIS DO BANHO, 
POR ISSO ESTA 

SEM COLEIRA! A 


OBRIGADA POR TRAZER ELE. EE 
DE VOLTA, SULLEY! PODE EES"você não, NG 
TIRAR O DIA DE FOLGA MIKE! TENHO MAIS 


COMO RECOMPENSA! UNS RELATÓRIOS 
> PRA VOCÊ 
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| “AT ESTÁ VOCÊ, KIM | 

POSSIBLE, COM SEU AMIGO 
BOBALHÃO, CORRENDO 
RUMO A DESTRUIÇÃO!" 


FINALMENTE PAL O QUE N 

SERA O FIM y VOCÊ ESTA | 

DA MINHA INIMIGA | Ê 
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W ADOLESCENTE! 


a)” Kim possieLe * 
» AI ANÃO — NUNCA MAIS VAI 
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“E O FIM DA 
| KIM PossIBLE!” 


E 
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— POSSIBLE! 
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KIM! NOCÊê 
ESTA SALVA! 


NANI, ME AGORA 
EMPRESTA NÃO, LILO! 
1 REAL PRA POR QUE 
COMPRAR UM // VOCÊ NÃO VAI e 
BRINCAR COM A 


cem Ú 
UAU! ISSO É UMA — 
SEA DEN HUM.. PARECE BEM 


CONFORTAVEL! 


VOCÊ ACABOU DE ESTRAGAR A ; 
NOSSA LINDA CADEIRA... PUPT! 
EU TÔ CHEIA 
DE AREIA! 


...UMA OBRA DE ARTE COMO | 
AQUELA CUSTA 1 REAL! 


DEIXA EU 
PEGAR 
VOCÊS! 
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d+ ”* LABIRINTO 


Encontre a saída do labirinto na tatuagem deste guerreiro maori. 


| 


Tel.: (11) 3037-4447 
(de 22a 6º, das 10h às 42 h 
e das 14h às 16h) 


Fax: (11) 3037-4468 


recreio.abrildatleitor.com.br 


www.recreiontine.com.br 


recreiontineCabril.com.br 
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O que é um pontinho 
verde no tapete 
do eiro? 
na 


Viviane Campos, 10 anos 
Por e-mail 


O que não é de comer, 
mas dá água na boca? 


cana 
o TIS o 
É 


Bruno de Mello, 11 anos 
“Jundiai - SP 
Um homem ganha na 
loteria, descobre um 
tesouro no quintal e acha 
uma lâmpada mágica. 
Qual é 


Luciana Figueiredo, 11 anos 
Curitiba — PR 


ES 


10) 


anhasse na loteria? 
— Teria um cachorro 
só para mim! . 


Felipe T.S. Rocha, 10 anos 
Belo Horizonte - MG 


Qual o conde que mais 
cuida dos cabelos? 


dor 


Beto 
Por e-mail 


Que inseto torce 
pelo Fluminense? 


Luis Meilo Júnior, 8 anos 
Macaé - RJ 


- João, você foi 
reprovado em todas 
as matérias? 
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Leia as pistas e ajude o 
professor Tentáculus a lembrar 
quem é quem nesta classe. 


SANDER 


» Dida e Cuca tiraram a mesma nota no trabalho. 

» Duda tirou uma nota maior do que a de Nico. 

» À cor vermelha aparece nos bonés de Luca e Lico. 

» À nota de Tuca foi mais alta do que a de Duda e Nico. 
» Os bonés de Lico e Dida têm a cor verde. 


Resposta na página 42. 


à Thiago sugerem 
“uma coleção 

É de miniaturas 
E de heróis. 


ESCREVA PARA 
A GENTE: 


Av. das Nações 


Unidas, 7221 
8º andar 
São Paulo SP 
CEP 05425-902 
Este é o Marcelo 
recreio.abrilo Mendes, de 9 anos. 
atileitor.com.br BENTO GONCALVES - RS 


Sugiro mais Cavaleiros Eu queria mais 
do Zodiaco e dicas de tirinhas na revista. 
Playstation 2 na revista. CAMILLE SCHMIDT, 
VÍTOR AUGUSTO S. SANTOS 10 ANOS 
CAMPINAS -SP | CURITIBA-PR 


e Fernanda Adami 
querem saber mais 


' sobre os crocodilos. 


CAMPINAS — SP 


É Nova mensagem 


& Ba É 84 


Adoro o site da RECREIO! É divertido 
e me ajuda nos trabalhos do colégio. 


Lucila Caçador 
JOÃO PESSOA - PB 


X. Eu queria ler uma matéria sobre 
os tubarões mais perigosos do mundo. 
Paulo Casimiro de Souza, 11 anos 


Oi, turma! Que tal uma matéria sobre 
o Monstro do Lago Ness? 
João Guilherme Gotardi Figueiredo 


O Artur Freire ; 
Barcelos, de 9 anos, . 
adora a turma de 
Harry Potter. 
GOIÂNIA —- GO 


Oi, pessoas! A minha 
seção preferida 
é Curiosidades. 


BARROSO - MG | 


Animatiras 


€ Editora Abril S.A. 


FINALMENTE, 
EU ENCONTREI UM 
JEITO DE FAZER 
O LICO PARAR 
DE MEXER NO 


COMIDA 
PARA 


Na! curso infáncik de” fã 
N inglês para triançãs 
y a partir dos 7-Anos,. 


Rindo mais cedo, melhor! 


3 15/3-/ (6| 


Curso disponível em ETs imunes E Rede Rs 
Formação de turmas sujeita a número mínimo de alunos. English - dE pan 


